
  

•   Rodzinna gra terenowa „Wytrop drzewa!” polega na   
     przejściu punktów na trasie i zebraniu liter do hasła.  
     Litery należy wpisać do kratek u dołu trzeciej strony.  

•   W kratkach podpisanych poszczególnymi liczbami powinny się  
     znaleźć litery stojące przy prawidłowych odpowiedziach na zagadki. 

•   W tropieniu pomocna będzie mapa i wstążki zawieszone  
     na drzewach. 

•   Grę można zacząć w dowolnym miejscu.  
     Sugerujemy zakończenie w punkcie nr 11.

•   Każdy, kto ułoży hasło główne i wyśle je na adres 
     buk@lazienki-krolewskie.pl otrzyma e-nagrodę. 

					   

jak droga
jak rozwiązanie
jak zabawa
jak ekologia
jak wiedza
jak obserwacja



Zgodnie z nazwą, z korkowca można zrobić:
I. korek
II. koronki
III. korniszony

Do kratki z numerem 2 wpiszcie literę  
znajdującą się obok prawidłowej odpowiedzi.

Spójrzcie na drewniany plaster umieszczony na 
mostku przy Stawie Belwederskim. Rozejrzyjcie 
się wokoło i poszukajcie wysokich drzew. Jednym 
z najwyższych drzew w Łazienkach jest jesion 
wyniosły. Jego wysokość to wynik zadania 
matematycznego umieszczonego na plastrze.  
I. 30 metrów
II. 14 metrów
III. 27 metrów

Do kratki z numerem 1 wpiszcie literę znajdującą się obok 
prawidłowej odpowiedzi. 

W wytropieniu drzew pomogą 
Wam wstążki zawieszone  
na drzewach.

Kraj z którego pochodzi miłorząb to:
I. Australia
II. Chiny
III. Hiszpania

Do kratki z numerem 4 wpiszcie literę  
znajdującą się obok prawidłowej odpowiedzi.

Odnajdźcie drzewo z różową wstążką. 
Rozwiążcie szyfr narysowany na plastrze  
i zapiszcie łacińską nazwę tego drzewa. 

Tę literę przepiszcie do kratki z numerem 5.

Z
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S
D

Liść dębu czerwonego występuje 
na monecie pewnej waluty. 
Rozejrzyjcie się uważnie. 
Czy już wiecie jaka to waluta?
I. dolar
II. euro
III. złoty
 

Do kratki z numerem 3 wpiszcie literę  
znajdującą się obok prawidłowej odpowiedzi.
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_ _ _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 



hasło:
Gratulujemy ukończenia gry! 
E-nagrodę, czyli łazienkowski ebuk  
o drzewach otrzyma każdy, kto wyśle 
hasło główne na adres mailowy:  
buk@lazienki.krolewskie.pl. 

Szyszka, która pochodzi z daglezji to:

Do kratki z numerem 6 wpiszcie literę  
znajdującą się obok prawidłowej odpowiedzi.

I. 

II.

III.

Liść platana to:

Do kratki z numerem 7 wpiszcie literę znajdującą 
się obok prawidłowej odpowiedzi.

Kora topoli białej to:

Do kratki z numerem 9 wpiszcie literę znajdującą 
się obok prawidłowej odpowiedzi.

Ostatnia litera ukrywa się  
pod bukiem.

Wpiszcie ją do kratki z numerem 11.

1 5 1124 9 610 783

G

R

J

Herbatę z lipy parzy się z:
I. kwiatów i kory lipy
II. kory i liści lipy
III. kwiatów i liści lipy

Do kratki z numerem 
10 wpiszcie literę 
znajdującą się obok 
prawidłowej 
odpowiedzi.

E

O
H

Spójrzcie na łazienkowską olszę.  
Jaki jest drugi człon jej nazwy?
I. czarna
II. śnieżna
III. smukła

Do kratki z numerem 8 wpiszcie literę  
znajdującą się obok prawidłowej  
odpowiedzi.
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Organizator: Mecenas Muzeum:

(mapa orientacyjna)

Autorki gry pt. „Wytrop drzewa! Edycja II”:  
Lidia Iwanowska-Szymańska, Monika  
Kawecka, Paulina Organiściak-Kwiatkowska, 
Zofia Zaccaria, Ewa Zagawa, Anna Zajda 4.

Gra inspirowana książką pt. „Muzeum zachwytów!  
Malarski przewodnik po Łazienkach Królewskich” 
tekst Anna Zajda, il. Agnieszka Palińska, Zofia Zaccaria


